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Ce chapitre détaille les techniques utilisées pour composer des planches de Vues avec
des documents de multiples provenances, les imprimer, les tracer ou les enregistrer en
PDF ou en EPS.

TERMINOLOGIE

Les termes suivants seront utilisés dans ce chapitre :

« Espace Papier » : Mode de fonctionnement de 3D Turbo permettant la composition
des Mises en Page.

« Espace Modéle» : Mode de fonctionnement de 3D Turbo permettant le dessin 2D et la
construction de modéles 3D.

« Mise en Page »: Une Mise en Page est une présentation d’'un ensemble de
documents disposés sur une page de format donné ( A4, A3, A2,....)

« Vue » : une Vue est une zone délimitée sur une mise en page.

« Contour » : un Contour est un tracé géométrique fermé délimitant une Vue sur une
Mise en page.

« Filet » : un Filet est la caractéristique graphique d’'un Contour.
« Fond » : un Fond est la caractéristique graphique de l'intérieur d’'un Contour

« Document » : un Document est ce qui est installé dans une Vue. Si aucun document
n’est installé dans une Vue, elle est dite Vide.

« Robot » : un Robot est un Document de type particulier, qui contient toutes les
informations nécessaires pour créer un document PDF avec un Point de Vue de 3D
Turbo.

Contour

Document
ou Robot

Mise en Page
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1 - LES MISES EN PAGE

Une Mise en Page est une présentation d’'un ensemble de documents disposés sur une
page de format donné ( A4, A3, A2,.... ), destinée a étre imprimée, tracée ou enregistrée
en format PDF ou EPS pour des impressions différées.

Le format de la page papier est propre a chaque Mise en Page. Chaque Mise en Page
peut donc avoir un format différent.

Il est possible de créer des formats de Mise en Page qui soient des multiples de la taille
d’'une page d’'imprimante. On pourra ainsi, par exemple, imprimer une feuille AO sur une
imprimante A4 en juxtaposant une mosaique de feuilles A4.

On peut créer de multiples Mises en Pages pour le projet en cours d’élaboration. Il n’y a
pas de limite au nombre de Mises en Page attachées a un projet.

Chaque Mise en page est identifiée par un nom unique donné par I'opérateur.

Les Mises en Page d’'un projet sont enregistrées dans le méme fichier que le projet lui-
méme (fichier.3dxx ou .3dzz). Elles sont parties intégrantes du projet.

Cependant il n’est pas nécessaire que le projet contienne de la géométrie. Le systéme de
Mise en Page peut étre utilisé conjointement ou indépendamment d’'un Modéle 3D.
Cependant si la Mise en Page contient des Vues robotisées 2D ou 3D relatives a un
Modéle , il est préférable que la géométrie existe dans le projet.

Pour un fonctionnement optimal du systeme de Mise en Page, il est recommandé de
procéder a un Calibrage soigneux de I'écran.

Modéles de Mise en Page

Un document 3D Turbo sans géométrie peut donc contenir des Mises en Page Modéles
(Template). La fonction du menu Fichier/Fusionner... permet de fusionner dans le projet
courant des Mises en Page d’'un autre document, récupérant ainsi des Modéles de Mise
en Page congus séparément.

Constituants d’'une Mise en Page

Une Mise en Page est constituée de Vues, de tracés géométriques et de blocs de
cotation.

Pour maintenir la cohérence du projet a long terme, le systéme de Mise en Page coopére
avec :

- le dossier compagnon du projet (T2D_CompanionDocs) pour tout ce qui
concerne les Vues robotisées
- la Collection d'Images

Avec les Mises en Page, on peut concevoir, des planches de présentation contenant un
mélange de photos, de plans 2D, de vues 3D vectorielles ou OpenGL,, de dessin
complémentaire, de Textes.

Les bibliotheques d’objets de 3D Turbo sont utilisables, permettant la constitution de
bibliothéques de Cartouches et leur insertion aisée dans la Mise en Page.
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2 - LES VUES

Les Vues sont des zones disposées sur une Mise en Page, a l'intérieur desquelles on va
installer toutes sortes de Documents. Il n’y a pas de limite au nombre de Vues disposées
dans une Mise en Page.

Une Vue est constituée de :

- Un Contour qui délimite la Vue

- Des caractéristiques qui régissent son aspect :

o Unfilet coloré d’épaisseur variable
o Une couleur de fond
o Une opacité variable
o Un switch d’impression — Une Vue peut étre masquée a 'impression.
o Unrang dans 'ordre de dessin si des Vues se chevauchent.
- UnContenu:

o Un document image de nature, de dimension et de résolution
quelconques ( jpeg, Jiff, png,....)

o Un document PDF mono ou multipage

o Un Robot de visualisation d’un Point de Vue 3D Turbo

- Des caractéristiques du Contenu :

Un degré d’ opacité

Un angle de rotation

Un facteur d’ échelle

Un déplacement de cadrage

Un switch d’affichage du nom du contenu

O O O O O
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3 - CONCEPTION D’UNE MISE EN PAGE

3-1 CREATION OU SELECTION D’UNE MISE EN PAGE

1— Créer une Mise en Page

Pour créer une nouvelle Mise en Page, cliquer dans I'icobne
ou
Utiliser le menu Fichier/Mise en Page.../Nouvelle Mise en Page ...

La premiere étape consiste a définir la taille de la feuille de papier associée a cette
nouvelle Mise en Page. Le dialogue suivant est présenté ( Mac OSX) :

” Page Setup |
Réglages : | Attributs de page @
Format pour : | Toute imprimante @
Taille du papier : " A4 g]

20,99 cm x 29,70 cm

Orientation : m "—-" 'l:i'

Echelle : 100 %

Mises en Page et Présentations 33-1-5



3D Turbo - Manuel de I'utilisateur

Dimension du Papier

Choisir la taille de la feuille de Papier dans le

menu.

La taille choisie peut étre sans rapport avec

les capacités de I'imprimante disponible.

Il est possible de créer des tailles de papier
personnalisées. Utiliser le menu « Gérer les

tailles personnalisées »

r .
@00 Tailles de page personnalisées
A3 Horizontal Taille de lapage: 119cm 084 cm
-
B2 29_ Largeur Hauteur
Sans titre
Marges de I'imprimante :
" Défini par I'utilisateur s
001 cm
001 cm L 001 cm
Gauche 001 cm Droite
Bas
+ | = | Dupliquer
© —

On peut ainsi créer un espace de mise en

page absolument quelconque.

v A4

Lettre US
Légal US
AS
ROC 16K
JBS
BS

Enveloppe n°10
Enveloppe DL
Enveloppe 3 Choukei
Tabloid

A3

Tabloid extra

Super B/A3

A3 Horizontal
32*29

Sans titre

AOQ Horizontal

Gérer les tailles personnalisées...

NOTA : Les fichiers PDF sont constitués de pages inscrites dans un rectangle de page.
En utilisant des tailles de papier personnalisées, on pourra créer des Mises en Page de
dimension non standard. Si on ne dispose pas d’imprimante ou de traceur capable
d’imprimer un format souhaité, on pourra néanmoins concevoir la Mise en Page et
I'exporter en format PDF et la faire imprimer par un prestataire.

Marge Technique

La marge technique est la zone sur le pourtour de la feuille, dans laquelle il est

impossible d'imprimer.

Marge technique

&
g ?
g
3 3
Ig &
Marge technique
33-6
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La marge technique dépend de la technologie de I'imprimante ou du traceur utilisé.
Pour définir la marge technique :

v Toute imprimante
Choisir une imprimante dans la liste des

imprimantes utilisables. iP3000

Préférences impression et fax...

Si on désire utiliser un format personnalisé, on aura définit la marge technique au
moment de la création de ce format :

Marges de I'imprimante :

Marges de I'imprimante : " Défini par I'utilisateur B
| v Défini par l'utilisateur T 00lem.
iP3000 001 cm Haut 001 cm
S P ——— Gauche 001 cm Droite
Bas

Orientation du Papier

: = Choisir l'orientation de la page: Portrait,
Orientation : m ' 3 ' € Paysage ou autre selon les choix proposés
— par le pilote d'impression.

Espace Final d’impression

r

" . . Al r . . . 0
Dimension du papier (210mm x 297mm) Dimension du papier (1188mm x 840mm)
(a) Augmenter ou diminuer le nombre de feuilles pour obtenir (a) Augmenter ou diminuer le nombre de feuilles pour obtenir
7 un espace d'impression multiple de la feuille de base 4 7 un espace d'impression multiple de la feuille de base
(a) a
19 4
1 2 3 4
5 6 7 8
20.3 x 28.9 cm 9 o 1156 x81.1cm
13 14 15 16

Nom de la Mise en Page : Nom de la Mise en Page :

Plan A4 Plan AO (mosaique de A4)

( Imprimante ) (" Annuter ) 6 OK -’ ( Imprimante ) (" Annuter ) HH

L’espace final d’'impression est constitué :

- d’'une mosaique de feuilles de papier
- d’'un nom assigné a la Mise en Page.
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La mosaique n’est habituellement constituée que d’'une seule feuille.

Si la mosaique est constituée de plusieurs feuilles, la surface de l'assemblage
correspond a la somme des surfaces imprimables, marge technique déduite. La Mise en
Page sera imprimée sur plusieurs feuilles qu’il faudra assembler. Si la Mise en Page est
exportée en PDF , le document PDF contiendra une page par feuille.

‘@00 Apercu de "OGL Pers non composite Robot”.pdf (4 pages) o)

I i ( ® S & A FE 2
& 1 ; SEL3) A R ElaEEZ
Tiroir précédent Page précédent/Suiant  Zoom avant_Zoom arritre Mode Outl
R
o ks
ane [ l'(‘ 3
Iy
4
k(IR
v
i
o @) (Annuier)
a
(2)

Pour modifier le nombre de feuilles de la mosaique, utiliser les contréles 1

En utilisant le bouton [ Imprimante | on retournera a I'étape initiale de définition du
papier.

Pour terminer la phase de description du papier, entrer un nhom unique pour la Mise en
Page et cliquer sur le bouton OK.

Si le nom donné existe déja, une alerte vous en informera :

Attention !! ...

4 N "
a Une Mise en Page existe déja avec le nom “Plan n®".
r

Choisissez un autre nom.

ok

Dans ce processus de description du papier, il est toujours possible d’abandonner
'opération en cliquant sur le bouton Annuler dans les divers dialogues.

ASTUCE : Un détournement de le mosaique consiste a ne créer qu’'une seule Mise en
Page constituée d’une mosaique de feuilles de format adhoc et d’installer sur chaque
feuilles diverses Vues. A l'impression ou a lI'export, on choisira la ou les feuilles a
imprimer. Ceci est équivalent a construire plusieurs Mises en Page d’une seule feuille.
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2 — Choisir une Mise en Page

Pour activer une Mise en Page existante, dérouler le menu Fichier/Mise en Page et
choisir la Mise en Page désirée dans la liste ou dans un dossier de la liste:

| Retour a I'Espace Modéle ~Q

. Nouvelle Mise en Page...
Gérer les Mises en Page...

Vue Courante...

DCE - M R+2

(] EXE p DCE-MRO
DCE-M-coupes-D+E+F

M
Coupis APD V1-2 DCE-M-coupes-A+B+C
) DCE - M R+1
pan apf:l ! DCE-Fagades-M-FN&S&E&O
plans niveaux VALIDATION PC DCE-PM-cpe longitudinale
PLANS SSI

DCE-Plans de phasage

Plan accessibilité handicapés !
2D R+1 Existant
Profil terrain

2D R 0 Existant
Cuisine V3

Plan de masse PRO
détail pergola
M-PersSO
M-PersO

M-PersS

M-PersNE

test impress

ou

Dérouler le menu Pop Up | Coupes APDV1-2 4] de la barre d’Outils de Mise en Page
et choisir la Mise en Page désirée dans la liste.

Si 3D Turbo est déja dans I'espace papier a I'instant du choix, , la Mise en Page affichée
est enregistrée et la Mise en Page choisie devient la Mise en Page courante.

3 — Fusionner des Mises en Page

Il est possible d’'importer (= fusionner) une ou des Mises en Pages d’un autre document.
Pour importer des Mises en Page, utiliser le menu Fichier/Fusionner...

Choisir le document contenant les Mises en Page désirées.

Le dialogue de Fusion est présenté. Activer 'onglet Mises en Page.
La liste des Mises en Page du document choisi est affichée :

Mises en Page et Présentations 33-1-9
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Fusion

" Calques | Mises en Page }

_Mises en Page

Modéle A4

Modéle A3 paysage avec Cadr...
Modéle A2 avec Cadre ISO
Modéle A1 Paysage

Modéle AO Paysage - Cadre, Pli...

Modéles de Mises en Page.3dxx

Ce modele a été réalisé par [N
sur 3D Turbo™ vosX.14.05 (G5)

C Annuler ) E-Fus!onner-a

Choisir une ou plusieurs Mises en Page et cliquer sur le bouton « Fusionner ».
Les Mises en Page sont ajoutées aux Mises en Page du document courant.

3-2 EDITION D’UNE MISE EN PAGE

Créer une nouvelle Mise en Page ou choisir une Mise en Page existante.

1 - Entrer dans I’Espace Papier

L’ édition d’'une Mise en Page s’effectue dans un mode particulier de fonctionnement de
3D Turbo appelé « Espace Papier »

L’ESPACE PAPIER

Habituellement, 3D Turbo fonctionne dans le mode « Espace Modéle ».
Pour composer ou modifier une Mise en Page, 3D Turbo est basculé dans le mode
« Espace Papier »

33-10 Mises en Page et Présentations
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Dans le mode « Espace Papier » :

- Les calques sont masqués
- L’unité de travail est forcée en millimétres
- La fenétre de travail représente la feuille de papier, support de la Mise en Page.

Tous les outils de visualisation interactive sont fonctionnels (Zoom, Cadrages).
Cependant seule la vue de Dessus est active, ce qui est normal puisqu’une Mise en
Page est une composition d'images sur une feuille. Le mode de rendu est toujours filaire.

Tous les outils de dessin sont fonctionnels en 2D ainsi que les magnétismes et les objets.
On peut donc également dessiner dans une Mise en Page, insérer des objets
(Cartouches, Logos, ...), poser des Cotations, enrichir la composition avec des Textes,
etc.

Tous les modes et les outils de sélections sont utilisables dans I'espace papier.
Les fonctions Annuler / Refaire (Undo/Redo) sont actives sur les éléments créés dans
'espace papier. Cependant, les listes d’Annuler/Refaire sont purgées quand on quitte

'espace papier.

La Mise en page est donc une composition mixte entre des Images et du dessin
vectoriel.

La fenétre de travail représente la feuille de Papier a la dimension choisie, avec un
niveau de zoom variable.

La Zone Papier

Les outils de changement d’échelle de vue, de zoom et de cadrage permettent de rendre
visible la zone symbolisant le papier appelée « Zone Papier ».

Bien que I'édition de la Mise en Page puisse s’effectuer en dehors de la zone papier,
seuls les éléments situés dans la zone papier seront imprimés.

Une grille au pas de 1 cm adaptée a la zone papier est disponible. Elle s’utilise comme
la grille normale.

Pendant le temps ou 3D Turbo est dans I'espace papier, la Sauvegarde Automatique est
désactivée. Elle est réactivée automatiquement quand on revient a 'Espace Modéle.

Mises en Page et Présentations 33-1-11



3D Turbo - Manuel de I'utilisateur

(0:0 0°0 0:4 OPA O°N) 2 JafeTyedq

E000

uon2?|3S 4ns )
(Ww<-ww) J113Au0) m

08 43
3o1d
= e 4
][ |
Tl
||

i) anda
uokey ()

_=3\~ 1423 T+ 317H3N39 NOLL' (hZ<._m<§_

5gap ne 3| (146 8] Jajen(y @ 9117 2|qnoq e ue|d ua juawade|daq : pwd + el e |E3134aA Juawade|daq : pu] e U102 53] Jed no spaoq s3] Jed puaad

8] CECLI T I L RE LI LEl EFEEh el me@ wolEEEEEE] & s o]
— -

1146 &7 2] 1146 &] 424132 anod Janbi ||

[BIUOZUIOH S«6 L dYyonowe)
[B21LBA S«61 3yanone)

piepURIS @

C

1191 Luw._uv ﬁ 191 L_.;:Ou r

—
—&

ga  sdeus | sqig | s12[q0

(@ wwoso)
TaksO | D ®y D
anbe> na @
o

o000/ | KO XO
oo al #O ~O
ezapai- v 0000 O

£15°52Z1 eV b4 > 0
6P e 1

40 %40
0000/2V o= = . =

3 0 2
Lissz|avff * — «m
wzer w18 6
o002 | #1© HO |

LLLLZL A A

z o
NG
Sisx] - A
S o °

#O 4B

513[qQ sap uonsan

d31ldVd

S [C—ry) ]

L33 122192 (a8 1N ) % ) D ) e A0 B - ]

Q00

REEEEEET L L L] sEeEs]

. © - puewseydl $yiT0-80/SO/TT ‘WP .ﬂm > é¢wm D>e 6B

BRIy X oqInL ag

p)

Mises en Page et Présentations

Il est recommandé d'utiliser la molette de la souris pour réduire ou agrandir la vue de la

zone papier.
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Pilotage de I’Edition de la Mise en Page

Les fonctions d’édition de la Mise en Page sont accessibles par un menu contextuel.
Pour dérouler le menu des fonctions faire un Ctrl + clic ou un clic droit n'importe ou dans
la fenétre de travail. ( mais en dehors de la Vue active ) . Le Menu des fonctions est

affiché :

Imprimer la Mise en Page ~

Exporter la Mise en Page en... > PDF

Vignette de la Mise en Page ~ EPS
, JPEG
Format du Papier... PNG

Mettre a Jour avec les Robots

Détruire la Mise en Page... ~
Dupliquer la Mise en Page ~

Créer un Contour avec la Sélection ~
Créer un Contour de taille maximum
Créer une Vue avec le Point de Vue courant

Créer une Vue avec la Vue copiee

ViewPort-000
ViewPort-001
ViewPort-002

TIFF

En appuyant sur la touche Option (alt) pendant 'affichage du menu, on obtient certaines
variantes de fonctions.

Imprimer la Mise en Page ~
Exporter la Mise en Page en... >
Vignette de la Mise en Page ~

Format du Papier...
Mettre a Jour avec les Robots

Détruire la Mise en Page... ~
Dupliquer la Mise en Page ~

Créer un Contour avec la Sélection ~
Créer un Contour de taille maximum
Créer une Vue avec le Point de Vue courant

Créer une Vue avec la Vue copiee

ViewPort-000
ViewPort-001
ViewPort-002

Mises en Page et Présentations
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En bas du menu on trouve la liste des Vues déja installées dans la Mise en Page
(ViewPort-xxx) . La Vue active est cochée dans le menu. On peut changer la Vue active
en en sélectionnant une autre dans le menu ( mais également par d’autres moyens ).

2 — Quitter I’Espace Papier

Pour quitter I'édition de la Mise en page et 'Espace Papier :

Cliquer dans l'icone
ou
Utiliser le menu Ficher/Mise en Page.../Retour a ’Espace Modéle.

La Mise en Page en cours d’édition est enregistrée dans la liste des Mises en Page et 3D
Turbo bascule dans ’Espace Modéle .

3 — Détruire une Mise en Page

Pour détruire une Mise en Page :

Activer la Mise en Page a détruire,

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Détruire la Mise en
Page...»

Un dialogue de confirmation est présenté :

r |

Attention !! ....

Etes-vous certain de vouloir détruire cette Mise en Page :
< Plann® 1?
2

| S

@wonD) (ou )

Répondre OUI pour confirmer.
La Mise en Page courante est détruite et 3D Turbo repasse automatiquement dans
'Espace Modele.

4 — Détruire toutes Mise en Page

Pour détruire toutes Mises en Page :

Activer une Mise en Page quelconque,

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page avec la touche Option (alt) et choisir
« Détruire toutes les Mises en Page...»

Un dialogue de confirmation est présenté :
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Attention !! ...

Etes-vous certain de vouloir détruire toutes les Mises en Page ?

R

@on) (ou

5 — Dupliquer une Mise en Page

Pour dupliquer une Mise en Page :

Activer la Mise en Page a dupliquer,

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Dupliquer la Mise en
Page...»

La Mise en Page est dupliquée sous le méme nom avec I'extension _Copy.

6 — Renommer une Mise en Page

Pour renommer une Mise en Page :

Activer la Mise en Page a renommer,

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page avec la touche Option (alt) et choisir
« Renommer la Mise en Page...»

Un dialogue de modification du nom est présenté :

C b
" _

gradin supplémentaire_Copy_Copy
_ Annuler J i OK
K

Renseigner le nom avec un nouveau nom. Si le nom existe déja, il sera refusé.
Cliquer sur OK pour confirmer, ou Annuler pour abandonner.

Mises en Page et Présentations 33-1-15
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3-3 CREATION D’UNE VUE

Pour créer une Vue, il faut d’'abord étre passé dans I'Espace Papier en ayant créé ou
activé une Mise en Page

Document
ou Robot

Mise en Page

1 — Créer le Contour d’une Vue

Pour créer une Vue, il faut d’abord définir son Contour.

Contour polygonal

Avec les outils de dessin de 3D Turbo, dessiner un rectangle ou une polyligne dans la
zone papier. A ce stade on dessine comme habituellement, en utilisant éventuellement
les magnétismes, la grille, les outils numériques, les outils de duplication, de symétrie,
etc.

La forme est entierement libre, pourvu qu’elle définisse une surface, donc ait au minimum
3 points.

On peut préparer plusieurs contours géométriques. Cela crée éventuellement des objets.
NOTA : Ces contours sont gérés dans un calque (DraftLayer x) invisible, totalement
indépendant des calques du modéle de I'espace modéle.

Chaque Mise en Page possede son propre calque. L’opérateur n’a pas a se soucier de la
gestion de ces calques.
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Par tous les moyens disponibles (Objets,
Lasso, Sélection fenétre,..) sélectionner les
nceuds devant servir de contour,

Si nécessaire, orienter la sélection avec la
fonction |f_r

0 Gestion des Objets
[Objets | Bibs = Snaps = DB |
" 000 - DraftLayer 0 )

REC

CIR

PGN

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Créer un Contour avec la

Sélection » ou « Créer un Contour et effacer les Vecteurs »

NOTA: Les vecteurs ne sont pas
nécessaires a la définition du contour. lls
peuvent étre effacés manuellement ou
automatiquement. Seule la liste de points
fait foi. On pourra ultérieurement placer un
surlignage graphique sur le contour. Mais
on peut aussi vouloir utiliser le Style des
Vecteurs ( couleur, type de traits, épaisseur
de ftrait ). Tout l'univers graphique de 3D
Turbo est disponible ici.

Mises en Page et Présentations

(&) Gestion des Objets
{-ObjetH Bibs | Snaps | DB }
" 000 - DraftLayer 0 @]
REC
CIR
ViewPort-000
[
\
’ — - .Y
\‘\"" ~ ] N L Y
N - - —‘
\ v
NNy
\7/ \
N |
-
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Une Vue est créée avec le Contour ainsi défini. Elle devient automatiquement la Vue
active

Chaque Vue porte le nom ViewPort-xxx, xxx étant son rang de création.

Un objet ViewPort-xxx est créé dans la liste des objets.

La Vue ViewPort-xxx est également ajoutée en bas du menu contextuel de pilotage

Contour maximal

Un Contour maximal est un contour rectangulaire qui englobe toute la surface imprimable
de la Mise en Page ( surface de la feuille moins la marge technique)

Pour créer un Contour maximal :

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Créer un Contour de taille
maximum »

mn Cactinn des
Imprimer la Mise en Page ~

Exporter la Mise en Page en PDF ~
- C
Format du Papier... E
0
Mettre a Jour avec les Robots o:
(0]

< Détruire la Mise en Page... ~

Créer un Contour avec la Sélection ~

¢ Créer un Contour de taille maximum
Créer une Vue avec le Point de Vue courant
v ViewPort-000
ViewPort-001
ViewPort-002
[ »

Une nouvelle Vue est créée automatiquement, mais n’est pas activée.

(@) Gestion des Objets

(—0bjm—4 Bibs | Snaps | DB )

000 - DraftLayer 0 +)

ViewPort-001
ViewPort-002
ViewPort-000
ViewPort-003
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2 — Modifier le Contour d’une Vue

A tout moment il est possible de modifier le Contour d’une Vue.
Pour modifier le Contour d’une Vue :
Sélectionner les points du contour a modifier (ou le Contour entier) et utiliser les outils

nécessaires a la transformation (Déplacement, réduction, agrandissement, rotation,
étirement, alignement, etc.).

3 - Activer une Vue

Afin de pouvoir remplir une Vue avec un Document, ou modifier son contenu ou ses
attributs graphiques, il faut I'activer, c’est-a-dire en faire la « Vue active ».

La Vue active

La Vue active est visualisée par 4 coins g 2
d’angle bleus (dont la taille dépend du

niveau de zoom) l

[ 0

Pour activer une Vue, 2 méthodes sont possibles :
Méthode n° 1 :

Positionner le Curseur a I'intérieur du contour d’'une Vue,
et faire un Double Clic.

Si plusieurs vues sont superposées, continuer de faire des Double Clics. Les Vues sont
successivement activées.

Méthode n° 2 :

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir la Vue dans la liste en bas du
menu.

Lreer une vue avec ie roint ae vue courant

ViewPort-000
v ViewPort-001
ViewPort-002

ViewPort-003
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Pilotage de I’Edition de la Vue active

Les fonctions d’édition de la Vue active sont accessibles par un menu contextuel. Pour
dérouler le menu des fonctions faire un Ctrl + clic ou un clic droit n'importe a I'intérieur
de la Vue active. Le Menu des fonctions est affiché :

Fermer la Vue

Envoyer Derriére ~
Descendre d'un Rang ~

Editer la Vue...

Insérer un Document...

Insérer le Point de Vue courant...

Insérer un Robot...

Copier la Vue et son Contenu

Raz Rotation
Raz Translation
Raz Echelle

Détruire la Vue

Fermer la Vue

Ammener Devant
Monter d'un Rang

Editer la Vue...

Insérer un Document...
Insérer le Point de Vue courant...
Insérer un Robot...

Copier la Vue et son Contenu

Raz Rotation
Raz Translation
Raz Echelle

En appuyant sur la touche Option (alt) pendant 'affichage du menu, on obtient certaines
variantes de fonctions.

NOTA : Certaines rubriques sont grisées quand les conditions de leur usage ne sont pas
remplies. Par exemple la rubrique « Vider la Vue » n’est active que si la Vue contient déja
un document !.

ATTENTION :

1) Si on fait un clic contextuel en dehors de la Vue active c’est le menu de Mise en Page
qui est déroulé. Si on fait un clic contextuel l'intérieur de la Vue active, c’est le menu
d’édition de la Vue qui est déroulé.

Si le niveau de Zoom est tel que la vue active occupe toute la surface de la fenétre de
travail , il faudra faire un zoom arriére pour voir un morceaux de surface n’appartenant
pas a la vue active pour y faire un clic contextuel qui déroulera le menu de Mise en Page.

2) A partir du moment ou il y a une Vue active, et si le curseur se trouve au-dessus de la
Vue active, les fonctions de Zoom (molette, équivalent clavier) et les fonctions de

cadrage (@ ou bouton de la molette) affectent le contenu de la Vue et non plus la
Mise en Page.

Ce sont donc les mémes manipulations interactives qui s’appliquent soit a la Mise en
Page, soit au contenu de la Vue selon la position du curseur.

33-20 Mises en Page et Présentations



3D Turbo - Manuel de I'utilisateur

4— Désactiver la Vue active

Pour désactiver la Vue active :
Double cliquer dans la Vue active en maintenant la touche Majuscule enfoncée,
ou

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Fermer la Vue »,

ou

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir la Vue active dans la liste en
bas du menu.

ViewPort-000
ViewPort-001

v ViewPort-002
ViewPort-003

5- Détruire une Vue

Pour détruire une vue :

Sélectionner tous les points de son Contour par tous les moyens de 3D Turbo et
détruire ces points. Cette méthode est Annulable.

ou
Activer la Vue puis Dérouler le menu contextuel de la Vue avec la touche Option

(alt) et choisir « Détruire la Vue » . Cette seconde méthode ne détruit pas les points
du contour et n’est ps annulable.
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3-4 REMPLISSAGE D’UNE VUE

Dés lors qu’une Vue existe, on peut y installer un contenu.
Le contenu d’une Vue peut étre :

- Un document image, de nature, de dimension et de résolution quelconques (jpeg,
Jiff, png,....)

- Un document PDF mono ou multi-page

- Un Robot de visualisation d’'un Point de Vue 3D Turbo

Toutes les opérations décrites dans ce paragraphe s’appliquent a la Vue active.
Les fonctions de remplissage se trouvent dans le menu contextuel de la Vue

Vider la Vue ~
Masquer la Vue a I'Impression ~
Fermer la Vue

Envoyer Derriére ~
Descendre d'un Rang ~

Editer la Vue...
Afficher le Nom du Document ~
Modifier la page ( PDF)

Insérer un Document...
Insérer |le Point de Vue courant...
Insérer un Robot...

Mettre a Jour avec le Robot ~

Transparence...
= Rotation

Raz Rotation
Raz Translation
Raz Echelle
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1 — Insérer une Image

Pour insérer une image dans la Vue active, 2 méthodes sont possibles :
Méthode n° 1 :

Glisser-Déposer une image de la Collection a I'intérieur du contour de la Vue active

Rappel : Si 'image est déposée en dehors du contour, c’est une cote Image qui est créée
sur la Mise en Page
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Méthode n° 2 :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Insérer un Document »

Tous les documents lisibles
Choisir « Image » dans le filtre d’affichage

des documents et choisir le Fichier Image Portable Document Format (PDF)

Di . -
SR

L’'image est insérée dans la Vue et dans la Collection.
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2 — Insérer un Document PDF

Pour insérer une image dans la Vue active, 2 méthodes sont possibles :
Méthode n° 1 :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Insérer un Document »

Choisir « Portable Document Format Tous les documents lisibles
(PDF) » dans le filtre d’affichage des

documents et choisir le Fichier PDF sur v Portable Document Format (PDF)

Disque. image

Si le document choisi est multi-page, le dialogue suivant est proposé pour choisir la page
a utiliser dans la Vue :

Document PDF )
3D Turbo v14-inversé.pdf L Pour choisir une page du document ;
faire rouler la molette de la souris au
dessus de numéro de page ou au
o [ dessus de la vignette montrant la page,
PDF Page n®: 1 |
Ou entrer le numero de page au clavier
! i et cliquer sur OK
/4

Méthode n° 2 :

Glisser-Déposer un PDF de la Collection a l'intérieur du contour de la Vue active.
Dans ce cas, c'est la page 1 qui est affichée. Il sera possible de la changer
ultérieurement.

i
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3 — Insérer I'image du Point de Vue courant

Les Points de Vue suivants peuvent étre insérés dans la Vue active :

- Vue en Plan Filaire avec cotation,

- Vue en Plan Faces Cachées vectorielles avec cotation,
- Vue en Plan OpenGL non composite,

- Vue en Plan OpenGL composite avec cotations,

- Vue en Perspective Filaire,

- Vue en Perspective Faces Cachées vectorielles,

- Vue en Perspective OpenGL non composite,

- Vue en Perspective OpenGL composite avec cotations,

Robot de Visualisation

Le Point de Vue courant va étre transformé en un Robot de Visualisation.

Un Robot de Visualisation est un Document (extension .robt) qui contient tous les
éléments nécessaires pour le calcul hors écran d’un Point de Vue et la stockage de son

image dans un fichier PDF.

Les PDF de Points de Vue vectoriels sont des documents vectoriels (parfois assez lourds
et lents a afficher)

Les PDF de Points de Vue OpenGL sont des documents images.
Pour insérer le Point de Vue courant de I'Espace Modéle dans la Vue active :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Insérer le Point de Vue courant»

Si le projet en cours n’a pas encore été enregistré sur disque, il est proposé de le faire
maintenant. En effet, le Robot va créer un fichier PDF dans le dossier compagnon, et
pour cela Il faut savoir ou est enregistré le projet :

Ia >

L’export PDF n’est possible que si le Document a
déja été enregistré !

4'2 Voulez vous enregistrer ce document maintenant ?
-

@R (ou )

Répondre NON pour abandonner, OUI pour continuer et enregistrer le document.
Pour calculer un fichier PDF, il faut connaitre la taille du cadre de la page PDF.

3D Turbo va donc engager la phase de dialogue pour permettre de définir la taille de la
page PDF.
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Robot d’un Point de Vue vectoriel
Si le Point de Vue a robotiser est un rendu vectoriel ( filaire ou Faces cachées
vectorielles), le dialogue de définition du cadre est proposé :

r )]

Page Setup
Réglages : " Attributs de page Q
Format pour : | Toute imprimante :]
Taille du papier: | A4 :)

20,99 cm x 29,70 cm

Orientation : li li‘i” It

Echelle: 100 %

@ CAnnuIer) G—OK—)

Choisir, a priori, une taille et une orientation correspondant a I'échelle de la vue.

Puis le dialogue de Cadrage du Robot est proposé :

r

Cadrage du Robot PDF (276mm x 197mm)

Page(s)
@® Par groupe

=
‘ @  Par calque

(il
Echelle

Centrage

H:-110 V:-18

=i mE

H2T

=] (RAZ )

E ! .

|EEEEEE]
JILLLIT
T LT L] L ¥

1EC Cadre (mm)
FFHH H Vv
276.23 x 197.20

Autres Cadres

( Annuler ) (Continuer)

La taille du cadre peut étre modifiée a volonté, par exemple pour cadrer un détail .

Pour modifier la taille du cadre, positionner le curseur au dessus du champ numérique H
ou V et rouler la molette, ou entrer des valeurs au clavier. Le cadre est modifié en temps
réel. Il faut recentrer le détail désiré dans le nouveau cadre.
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Cadrage du Robot PDF (191mm x 161mm)

I I 1 Page(s)

@® Par groupe
I LN O Par calque

Echelle

-

Centrage

H:-551 V:-366

[ RAZ )

N———

Cadre (mm)
H \"
50 x 50

- A
]

( Annuler ) (Continuer)

Pour réafficher le dialogue de définition de la taille, cliquer dans le bouton « Autres
Cadres »
Pour terminer le cadrage, cliquer dans le bouton « Continuer ».

” Création d'un Robot

Robots installés ou visibles

haut-Robot#2_(1/413.44)
haut-Robot#2_(1/500.00)
haut-Robot#2_(1/500.27)
haut-Robot#2_(1/640.19)
Le nom du Robot est demandé. haut-Robot#2_(1/90.43)
haut-Robot#3_(1/150.00)
haut-Robot#3_(1/500.00)
Entrer un nom pour ce Robot. haut-Robot#4_(1/414.45) m

e

haut-Robot#4_(1/500.27)
Un fichier Robot est créé dans le dossier haut-Robot#5_(1/500.27)
compagnon, le fichier PDF correspondant haut-Robot#6_(1/500.27)
est calculé, rangé dans le dossier haut-Robot#7_(1/355.71)

P haut-Robot#7_(1/500.27)
compagnon et inséré dans la vue. haut-Robot#7_(1/732.44)

<

Nom du Robot
haut-Robot#1_(1/150.00)

Le caractére : est interdit dans les noms de Robot .

(CAmnuer ) @S0

# T3D_CompanionDocs »

# haut-Robot#3_(1/150.00).pdf
&# haut-Robot#3_(1/150.00).robt
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Robot d’un Point de Vue OpenGL

Si le Point de Vue a robotiser est un rendu OpenGL la taille du cadre PDF est égale a
la dimension de la fenétre de travail de 3D Turbo dans 'Espace Modéle. Il n’y a donc pas

de dialogue de cadrage.

Le nom du Robot est demandé.

Entrer un nom pour ce Robot .

Un fichier Robot est créé dans le dossier
compagnon. Le fichier PDF correspondant

est calculé, rangé dans le dossier
compagnon et inséré dans la vue.

# T3D_CompanionDocs »

Création d'un Robot

Robots installés ou visibles

pers-clavier de prés
pers-Robot#1
pers-Robot#10
pers-Robot#11
pers-Robot#2
pers-Robot#3
pers-Robot#4
pers-Robot#5
pers-Robot#6
pers-Robot#7

pers-Robot#8 m

>

pers-Robot#9
Plan masse
The Robot ( pdf associés 77) v

Nom du Robot

Plan masse

Le caractére : est interdit dans les noms de Robot .

s N e

@ Plan masse.pdf
&# Plan masse.robt
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4 — Insérer un Robot

Pour insérer un robot préexistant sur disque :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Insérer un Robot»

006 Ouvrir : 3DTurbo X )
Choisir un document a ouvrir...
<> @ ([’j T3D_CompanionDocs M @recherche D)
al / PurChapitre... PAge.3dxx |4 & Lrobt |a
Quantitatif.txt * 164.jpg
§* robot_royal.jpg # (C32-10GL.pdf
¥| robot_royal36.jpg # face-Robot#1_(1/433.61).pdf
= Robot.icns &% face-Robot#1_(1/433.61).robt
¥ robot.jpg # FC3 Pers avec Robot.pdf
¥ [# robotl.gif
# Robot4.png # haut-Robot te...(1/150.00).pdf
[Z T3D_CompanionDocs B @ haut-Robot#1_(1/2.85).pdf
B8 test.bib & haut-Robot#1_(1/2.85).robt Nom Flaire Pers
4 Untitled Icon 6 # haut-Robot#1_(1/75.00).pdf Cotations.ro
£ Untitled Icon 7 Y & haut-Robot#1_(1/75.00).robt v bt
ol & Untitled Icon 7.icns i haut-Robot#1_(1/100.00).pdf T Taille 16 Ko I
vl e e —————— Y=
( Nouveau dossier ) ( Annuler ) € ouvrir )
V

Le fichier PDF du Robot est recalculé et le Robot est inséré dans la Vue active.
NOTA :

Si le Robot choisi se référe a de la géométrie, on s’assurera que le modéle sous-
jacent dans 'Espace Modéle lui correspond !.

5 — Montrer le Robot

Pour montrer le Robot de la Vue sélectionnée :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Montrer le Robot...»

L’Espace Papier est fermé et le Point de Vue contenu dans le Robot est affiché comme
Point de Vue courant dans I' Espace Papier.

6 — Modifier le Robot avec le POV courant

Pour remplacer le POV contenu dans le Robot de la Vue sélectionnée par le POV
actuellement affiché dans 'Espace Papier :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Modifier le Robot avec le POV
courant »
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Un dialogue de confirmation est proposé :

Attention ! Modification d'un Robot !

Etes-vous certain de vouloir modifier le Robot Profil terrain
£ f avec le POV courant?

( NoN ) ( ou )

7 — Mise a jour des Robots

Si un des événements suivants survient au Point de Vue sous-jacent a un Robot :
- Modification de la géométrie,
- Ajout — retrait de Cotations,
- Retrait ou destruction d’'un calque,

et si on souhaite voir ces modifications apparaitre dans un Vue contenant ce Robot,
Il fait faire une opération de Mise a jour du Robot.

Mise a jour du Robot de la Vue active
Mise a jour sans recadrage

Pour mettre a jour le Robot installé dans la Vue active sans modifier son cadrage :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Mettre a Jour avec le Robot

Le Robot est recalculé et la Vue est mise a jour automatiquement.
Mise a jour avec recadrage

Pour mettre a jour le Robot installé dans la Vue active et modifier son cadrage :

Dérouler le menu contextuel de la Vue en maintenant la touche Option (alt) appuyée
et choisir « Mettre a Jour avec recadrage PDF »

Le Robot est recalculé et la Vue est mise a jour automatiquement.

Mise a jour de tous les Robots des Vues de la Mise en Page
Pour mettre a jour tous les Robots installés dans toutes les Vues de la Mise en Page,

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Mettre a Jour avec les
Robots »

NOTA : Lors d’une mise a jour générale de tous les Robots, il n’est pas proposé de les
recadrer séparément.
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Comment fonctionne la mise a jour d’un Robot

La mise a jour d’'un Robot est un processus complexe qui se déroule automatiquement
selon les phases suivantes dont on peut observer le déroulement sur I'écran :

- Passage en mode Espace Modéle

- Activation et re-calcul du Point de Vue mémorisé dans le Robot ( type de vue,
mode de rendu, échelle,...)

- Passage en mode Espace Papier et réactivation de la Mise en Page.

- Mise a jour des données du Robot

- Re-calcul du fichier PDF associé

- Réinstallation du fichier PDF dans la Vue de la Mise en Page

Reconstruction des Documents

Les Robots installés dans des Vues d’'une Mise en page deviennent autonomes méme
s’ils ont été insérés depuis un fichier disque.

En cas de perte ou de destruction des dossiers contenant les fichiers PDF associés et les
fichiers Robots eux-mémes, il suffit de faire une mise a jour de tous les Robots .

Le dossier compagnon ( T3D_CompanionDocs ) est recréé dans le dossier du projet, les
fichiers PDF associés aux Robots sont recalculés et recréés dans le dossier compagnon,
les Vues sont mise a jour pour se référer aux nouveaux fichiers.

3D Turbo engage ce processus de reconstruction automatiquement a I'ouverture d’'une
Mise en Page s’il détecte I'absence du dossier compagnon ou d’un fichier nécessaire (
PDF ou image)

Affichage PDF

Les documents PDF contenant des dessins vectoriels peuvent étre parfois long a
afficher.

Cette lenteur est due au systéme.

3D Turbo optimise I'affichage des documents PDF en leur substituant a I'écran une
image non vectorielle équivalente si le temps d’affichage est supérieur a 300 ms.
Pendant le calcul de cette image équivalente, le message suivant est affiché :

Optimisation de l'affichage de...

FC3 Top avec Cotation Robot.pdf

Cette image sera utilisée pendant tout le temps ou le document 3D Turbo est ouvert.

A l'impression, cette image n’est pas utilisée ! c’est le véritable fichier PDF qui s’imprime,
garantissant ainsi une qualité d’impression maximale.
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8 — Créer une Vue avec le Point de Vue courant

Pour créer une Vue immédiatement et la remplir avec I'image robotisée du Point de Vue
courant :

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Créer une Vue avec le
Point de Vue courant »

Selon que le Point de Vue est vectoriel ou OpenGL, les dialogues de cadrage et de
dénomination du Robot seront proposés.

Une Vue rectangulaire est automatiquement créée au centre de la feuille. Ses
dimensions sont celles du cadre de la vue PDF du Robot de visualisation construit avec
le Point de Vue courant.. Cette Vue peut étre repositionnée sur Mise en page en
déplagant son contour.

9 — Changer le contenu d’une Vue

Pour changer le contenu d’'une Vue, 2 méthodes sont possibles :

Méthode n° 1 :

Glisser-Déposer une image de la Collection a I'intérieur du contour de la Vue active
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v. -'.‘l

4 3 o
R \

-

Le contenu courant est immédiatement remplacé.
Méthode n° 2 :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir «Vider la Vue »,
Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir «Insérer un Document» (ou une
autre insertion).

3-5 MODIFICATION INTERACTIVE D’UNE VUE

Dans I'Espace Papier, les modifications interactives d’'une Vue sur une Mise en page
utilisent les mémes outils que les modifications de Iimage d’'un Point de Vue dans
'Espace Modele.

Il suffit de positionner le curseur au dessus de la Vue active.

Si le curseur est positionné en dehors de la Vue active, les modifications affectent la
visualisation de la Mise en Page elle-méme.

Les modifications s’appliquent aussi bien aux documents Images qu’aux documents
PDF. On peut également effectuer les modifications avec I'Editeur de Vue.

1- Modifier le contenu d’une Vue

Translation - Cadrage de I'image

Pour trnaslater - cadrer I'image dans le contour de la Vue active :
Appuyer simultanément sur les touches Cmd et Ma;j.
Le curseur se transforme en @ .
Cliquer dans la Vue active.

Draguer pour déplacer l'image.

Lacher le bouton de la souris pour fixer le nouveau cadrage.
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On peut aussi :
Cliquer dans la Vue active avec le bouton de la Molette et draguer I'image.

ou

Cliquer dans l'icéne gl

Cliquer dans la Vue active
Draguer pour déplacer l'image.

Cliquer a nouveau dans l'icone @l pour quitter le mode cadrage.

On notera que le fonctionnement est identique a celui décrit au Chapitre 10 §2-1-9

Si d’autres Vues sont superposées a la Vue en cours de cadrage, elles sont
temporairement masquées pendant I'opération pour dégager la Vue, puis redessinées a
la fin de I'opération.
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Rotation de I'image
Pour effectuer une rotation de I'image :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Rotation »

Le curseur se transforme en k;
Cliquer n’importe ou dans la Vue ou a cété.

Draguer le curseur pour tirer le trait de référence et cliquer k;

et observer la rotation simultanée de I'image. L’angle de rotation est affiché dans
I'aide numérique.

Le curseur se transforme en E‘)

Draguer le curseur pour former I'angle de rotation

Cliquer pour figer la rotation ou appuyer sur la touche P pour entrer dans laide
numérique et introduire la valeur de I'angle au clavier.

Le centre de rotation est toujours le centre de I'image (éventuellement cadrée)

0

N < x |0

Aa 43.788

Transparence de I'image

Pour faire varier la transparence de I'image, 2 méthodes sont possibles
Méthode n° 1

Positionner le curseur au dessus de la Vue active, appuyer sur la touche Control (alt) et
faire rouler la molette de la souris sans cliquer. La transparence varie en temps réel..
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Méthode n° 2 :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Transparence»

Le potentiometre de réglage de la transparence est affiché.

Régler la transparence de la vue avec le %7
potentiométre. 0

0 Transparence (%) 100 0 Transparence (%) 100
( 0K ( 0K )

Pour fermer I'outil de transparence, cliquer sur son bouton OK.

IMPORTANT :
Quand que l'outil de transparence est affiché, il est possible de changer la Vue active
L’'usage de l'outil s’applique alors a la nouvelle Vue active.

Echelle de I'image
Pour modifier I'échelle de I'image dans le Vue, plusieurs méthodes sont possibles :
Méthode n° 1

Positionner le curseur au dessus de la Vue active, et faire rouler la molette de la

souris sans cliquer. Appuyer sur la touche Maj pour utiliser le zoom rapide.
Se reporter aux réglages de la Souris.

——

Préferences et Métrique

" préférences  Métrigue  Calibration  Divers | Souris }———

Affectation de la Molette

Lent Rapide
® Zoom Facteur de Zoom 1.100 2.000
() Cadrage Décalage (pixels) 100 500

S .
_ Inactive
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Méthode n° 2

Positionner le curseur au dessus de la Vue active, et utiliser les équivalents clavier de
la fonction Zoom (>, <).

[
Zoom Avant Zoom Arriére

Dans les méthodes 1 et 2, le zoom est centré sur le curseur.
Méthode n° 3 - Zoom fenétre
Positionner le curseur au dessus de la Vue active.

Appuyer simultanément sur les touches Maj et Option (alt)
Le curseur se transforme en ,a (1)

Cliquer et Glisser le curseur pour former un rectangle de Zoom (2)

Lacher le bouton de la souris pour déclencher le zoom.. (3)

(3)

La zone agrandie est centrée dans le contour de la Vue
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Changer la page PDF

Pour changer la page affichée d’'un document PDF multi pages, 2 méthodes sont
possibles :

Méthode n° 1
Positionner le curseur au dessus de la Vue active.

Appuyer sur la touche Cmd (Pomme) et faire rouler la molette de la souris sans
cliquer.

Les pages PDF défilent. Le n° de la page est affiché dans la barre d’état.

2y a2 o - =Y s oy a

PDF page 2 PDF page 3 PDF page 4 PDF page 5

Méthode n° 2

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Modifier la page ( PDF )»

Le dialogue PDF est affiché :

B Document PDF ")

Pour choisir une page du document;

: faire rouler la molette de la souris au

!,i i;.# dessus de numéro de page ou au

2 3% dessus de la vignette montrant la page,
PDF Page n®: 5

m Ou entrer le numéro de page au clavier

-»7.’;3 et cliquer sur OK

C32-10CGL.pdf

NOTA : il va de soi que les transformations (Rotation, Translation, Zoom, Transparence)
s’appliquent aussi aux documents PDF.
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2— Annuler les modifications du contenu

Pour annuler les transformations réalisées sur une Vue :

Annuler la Rotation

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Raz Rotation»

Annuler la Translation

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Raz Translation»

Annuler I’Echelle

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Raz Echelle»

Annuler la Transparence

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Transparence»
Remettre le potentiométre a zéro. Fermer le potentiométre.
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3-6 EDITER UNE VUE ET SON CONTENU

1 - L’ Editeur de Vue

Pour afficher 'Editeur de Vue :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Editer la Vue»®
ou

Double cliquer sur une Vue en maintenant la touche Cmd (Pomme) enfoncée.

r B

ViewPort-000

( Vue précedente ) ( Vue suivante )

C32-2HEL.pdf

/Volumes/PROD + MKTING/ IMAGES ET MODELES 3DT/
BUCHER

Horiz. Vertic.
Décalage (mm) 0.0 x 0.0

Rotation (*) 0.0
Echelle 1.000
PDF page 1

) Invisible a I'lmpression

] Afficher le Nom du Document

Transparence
Document Fond
V 1 1 1 1 V
0% 100% 0% 100 %
Filet Couleur Fond
(— I

™ Filetde 10  /100mm

( Annuter ) € ok )

L’éditeur est prét pour modifier la Vue active dont le nom est affiché dans la barre de
fenétre. Le nom du Document contenu est affiché en rouge (suivi du chemin d’acceés)

Pour changer la Vue active sans fermer
I'éditeur, utiliser les boutons :

(" Vue précedentew (" Vue suivante j

L’Editeur permet de modifier avec précision n'importe quelle caractéristique d’un Vue.
Les modifications sont instantanément répercutées dans la Vue. Elles sont annulées si
on abandonne I'Editeur par le bouton Annuler ou la touche Escape.

Le changement de Vue par lI'un des 2 boutons ci-dessus valide les modifications
apportées a la Vue active.
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Transformer le contenu

Pou_r_modlfler un champ numeérique, Horiz. Vertic.
positionner le curseur au dessus du champ et
faire rouler la molette, ou entrer une valeur au

Décalage (mm) 0.0 x 0.0

clavier. Rotation (%) 0.0

Les modifications sont immédiatement visibles _—

dans la Vue active. Echelle 1.000

Les champs numériques sont dotés de la PDF pa Molette pour changer la valeur
Calculatrice.

Propriétés graphiqes du contour

Filet

Le Contour de la Vue peut étre surligné par un Filet coloré épais.

Pour choisir la couleur du Filet, cliquer dans la partie Filet
droite du contréle de couleur pour obtenir la palette ou la W

partie gauche pour obtenir la roue chromatique.

Pour modifier I'épaisseur du Filet, positionner le curseur

au dessus du champ et faire rouler la molette, ou entrer

une valeur au clavier. ™ Filetde 2101 /100 mm
Pour supprimer le Filet, décocher la case.

" )

Fond

Le Fond de la Vue peut étre coloré et rendu plus ou moins transparent.

Pour choisir la couleur du Fond, cliquer dans la partie Fond
droite du contréle de couleur pour obtenir la palette ou la ﬁ
partie gauche pour obtenir la roue chromatique.
Transparence
i - Fond
Pour modifier la transparence du fond, utiliser le PN
potentiométre ci-contre : Lo e
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2 — Vider le contenu d’une Vue

Pour vide le contenu ( Document ) d’'une Vue :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Vider la Vue»

Les graphismes du Filet et du Fond ne sont pas modifiés.

En jouant avec le graphisme d’une Vue vide, les transparences et les superpositions, on
peut faire toutes sortes d’effets de présentation.
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3-7 DESSIN D’UNE VUE

1 — Afficher / Masquer le nom du contenu

Pour afficher le nom du document contenu dans la vue :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Afficher le Nom du Document»

Pour masquer le nom du document contenu dans la vue :

Dérouler le menu contextuel de la Vue en maintenant la touche Option (alt) appuyée
et choisir « Masquer le Nom du Document»

2 — Masquer une Vue a I'impression

Pour masquer la Vue active sur 'impression finale de la Mise en Page :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Masque la Vue a I'lmpression»

Les Vues non imprimables sont grisées dans la présentation a I'écran

TN

Végéﬁllx D
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A l'impression, elles sont absentes :

@06 Apercu de "Planche 1".pdf (1 page) =)
-[ 1T I L <> : Q Q + Al@] 2~
Tiroir Précédent Suivant Page Précédent/Suivant Zoom avant Zoom arriére Mode Outil

13

[

" Epreuve-écran m ( Annuler )

4

3 — Régler I'ordre de dessin des Vues

Les Vues d’une Mise en Page forment une pile qui est dessinée d’arriére en avant.
La création d’'une nouvelle Vue la place au-dessus de la pile.
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Il est possible de modifier la position de la Vue active dans la pile.

Envoyer derriére
Pour envoyer la Vue active au fond de la pile ( c’est-a-dire la dessiner en premier ) :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Envoyer Derriére »

Amener devant
Pour envoyer la Vue active au dessus de la pile ( c’est-a-dire la dessiner en dernier ) :

Dérouler le menu contextuel de la Vue en maintenant la touche Option (alt) appuyée
et choisir « Amener Devant »

Descendre d’un rang
Pour descendre la Vue active d’un rang dans la pile :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Descendre d’un Rang »

Monter d’un rang
Pour monter la Vue active d’'un rang dans la pile :

Dérouler le menu contextuel de la Vue en maintenant la touche Option (alt) appuyée
et choisir « Monter d’un Rang»

3-8 TRANSFERER UNE VUE

Pour transférer une Vue d’'une Mise en Page a une autre :

Dérouler le menu contextuel de la Vue et choisir « Copier la Vue et son Contenu »

La descrition de la Vue et de son Contenu est placée dans le Presse_Papier.

Passer a la Mise en Page dans laquelle la Vue doit étre transférée,

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Copier la Vue et son
Contenu ».

La Vue et son contenu sont copiés au méme endroit que dans la Mise en Page dont est
issue la Vue. Puisque ces Vues référencent le méme Document ou Robot, leurs
contenus sont automatiquement synchronisés, c’est a dire que toute modification du
contenu de la Vue dans une Mise enPage affecte automatiquement le contenu des
autres.

ASTUCE : Pour dupliquer une Vue : Copier / Coller une vue dans la méme Mise en
Page et déplacer la Vue copiée.
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4 — DESSIN GEOMETRIQUE ADDITIONNEL

En addition a l'installation de Vues sur une Mise en Page, il est possible de dessiner sur
une Mise en Page dans I'Espace Papier comme on le ferait sur un calque dans I'Espace
Modéle.

Tous les outils de dessin 2D sont accessibles dans I'Espace Papier :

Création, sélection, modification d’Entités, création et gestion d’Objets, création de Cotes
de tous types, Magnétismes, Aide numérique, Grille, etc

On se reportera donc aux autres chapitres de ce manuel les concernant.

IMPORTANT :
Lorsque 3D Turbo est dans I'Espace Papier :
- L’unité de dessin est le millimétre ,

- Seule la Vue de Dessus en mode filaire est active,
- La géométrie additionnelle et les cotes sont dessinées au-dessus des Vues.

5 — IMPRESSION ET EXPORT

5-1 IMPRESSION D’UNE MISE EN PAGE

Pour imprimer une Mise en Page :

Activer la Mise en Page a imprimer, ce qui bascule 3D Turbo dans I'Espace Papier.

Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir « Imprimer la Mise en
Page...»

5-2 EXPORT D’UNE MISE EN PAGE

Pour exporter une Mise en Page :

Activer la Mise en Page a imprimer, ce qui bascule 3D Turbo dans I'Espace Papier.

Formats d’Export

PDF Dérouler le menu contextuel de Mise en Page et choisir

EPS « Exporter la Mise en Page en...» puis un format d’export :
e PDF, EPSF, JPEG, PNG, TIFF

PNG ’ ’ ’ b -

TIFF Seuls les formats PDF et EPS transporteront les éléments
vectoriels. Les autres format dont des formats images.
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Si le format choisi est un format image JPEG, PNG ou TIFF, la densité souhaitée pour
l'image est demandée :

Photo d'une Mise en Page

Sélectionner ou Entrer la Densité de I'image

300 = 300 Dpi

Les photos ont les mémes dimensions que la Mise en Page.
Augmenter la Densité augmente extémement rapidement
la taille du fichier.

Limiter a 30C dpi 'es formats supérieurs a A3.

Annuler

Le dialogue qui demande le nom et 'emplacement du fichier est présenté . Le sous-
dossier EXPORTS du dossier Companion est proposé par défaut :

Enregistrer

Enregistrer au format PDF

Enregistrer sous : Plan Masse.pdf (v]

. )

Ou : [ (-] EXPORTS raq

" Annuler ) ( Enregistrer )

Cliquer sur Enregistrer pour créer le fichier.

Si le format choisi est un format image JPEG, PNG ou TIFF, le message suivant est
affiché pendant la phase d’imagerie.

- ~
Imagerie de la Mise en Page...

Patientez |...

A _/

ATTENTION : [l'imagerie d’'une mise en page de grand format a haute densité peut
rapidement générer des fichiers énormes, voire des problémes de fonctionnement. |
n’est pas recommandé de dépasser la densité de 300 dpi au dela du format A3.
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6 — GESTION DES MISES EN PAGE

Ouvrir le Gestionnaire des Mises en Page

Pour gérer les Mises en Page, utiliser le menu « Fichier / Mises en Page / Gérer les
Mises en Page... »

Le dialogue de Gestion des Mises en Page est affiché :

Mises en Pages

+” Coupes APD V1-2

Plan apd 1

plans niveaux VALIDATION PC

PLANS SSI

Plan accessibilité handicapés

2D R+1 Existant
Profil terrain

2D R 0 Existant
Cuisine V3

Format (cm.)
91.00 x 129.00
129.00 x 91.00
129.00 x 91.00
129.00 x 91.00
129.00 x 91.00
29.70 x 42.02
42.02 x 29.70
29.70 x 42.02
42.02 x 29.70

Dossiers
EXE
MOBILIER
PERGOLA
PERS GENERALES
DCE

DCE - MR+2

+ DCE - MR+2 129.19 x 91.40
« DCE-MRO 158.01 x 111.80
" DCE-M-coupes-D+E+F 129.19 x 91.40
+ DCE-M-coupes-A+B+C 91.40 x 129.19

~® NCE__AMD.1 120 10 v 01 AN

ars 0 Gl

Le dialogue de gestion des Mises en Page est redimensionnable. Il est équipé de bulles
d’aide informatives. Il n’est pas disponible dans I'Espace Papier.

Les transferts de Mises en Page entre la liste et les dossiers s’effectuent par
Glisser/Déposer. Tout Glisser/Déposer peut étre abandonné avec la touche
Echappement (esc).

Pour quitter le gestionnaire des Mises en page, cliquer sur OK.

NOTE : Certaines fonctions disponibles dans le Gestionnaire sont aussi disponibles
dans les menus contextuels de 'Espace Papier.
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Le dialogue de Gestion des Mises en Page est divisé en 3 zones :

La liste des Mises en Page

Mises en Pages Format (cm.)

v [mancielipergolaiord 42.02x29.70 1| Colonne de gauche : la liste des Mises en
coupe dans passerelle ‘ 42.02 x 29.70 ‘ P t I
détail trappe SdB 20.70 x 42.02 age actuelles.
Plan chb et coupes | 42.02x29.70

M | ez Colonne de droite : la dimension des

-prers! o X 2 .

+ M-PersS 42.02 x 29.70 Mlses en page

+ M-PersNE | 42.02x29.70 |
TestROsur25A0-1 91.99x129.19 Si le sigle & précéde le nom, la Mise en
Test R O sur 2 SAO-Sud | 91.99x 12019 | P B 41 ‘o d
DCE-RO-AMGT INT - A0 1/50 129.00 x 91.00 age marquee a ete rangee dans un
DCE-R1-AMGT INT - A0 1/50 | 120.00x91.00 | | dossier, sinon, c’est une Mise en Page
DCE-R2-AMGT INT - A0 1/50 120.00x91.00 1| |ibre
NCE DN AL AN 1ICN rame cnvbaiicha | 190 AN .. 01 AN |54 *

M Voir tout permet d'afficher toutes les

. ”
g Mises en Page. En le décochant on

n’affiche que les Mises en Page libres.

@ Cadenas fermé: Effacements et
modifications interdits | - | permet d'effacer les Mises en Page

_ sélectionnées.
@ Cadenas ouvert: Effacements et
'

E Et les Robots

™ Etles POF permet I'effacement
simultané des fichiers Robots et PDF

modifications autorisés.

Dossiers La liste des Dossiers de Mises en Page
* DCE . . .
v EXE Les Mises en Page peuvent étre classées
dans des dossiers.
EXE V1 RO-Amgt & Eclairage -
EXE V1 R1-Amgt & Eclairage [i] permet de créer un Dossier
EXE V1 R2-Amgt & Eclairage t] permet d’effacer un Dossier
EXE V1 RO A4 Porche
> M2 " permet d’ouvrir tous les
+| Dossiers

permet de fermer tous les

Dossiers

La Prévisualisation
S La zone de prévisualisation affiche la
Vignette de la Mise en Page
sélectionnée.

Cette zone est vide si la sélection est
multiple.

Pour créer les Vignettes des Mises en
Pages , voir le paragraphe « Création des
Vignettes »
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6-1 LISTE DES MISES EN PAGE

1 — Sélectionner des Mises en Page

Pour sélectionner un élément dans une liste, cliquer dessus.
Sélection/ Désélection continue : Clic avec la touche Maj. (4+)
Sélection/ Désélection discontinue : Clic avec la touche Cmd (38)

2 - Renommer une Mise en Page

Pour renommer une Mise en Page:

Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,

)

@ L
Si le cadenas est fermé (L), cliquer dessus pour I'ouvrir (@),

Double Cliquer le nom de la Mise en Page a renommer dans la liste. Il devient
éditable.

Cuisine V3 \ 42.02 x 29.70
« DCE - M R+2| 129.19 x 91.40
« DCE-MRO \ 158.0... 111.80

Modifier le nom de la Mise en Page. Valider par la touche Retour.

Le Point de Vue sélectionné est renommé dans la liste et dans le dossier qui le contient
éventuellement.

3 — Organiser la liste des Mises en Page

Pour modifier 'ordre des Mises en Page dans la liste :
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page.
Sélectionner une Mise en Page,

Cliquer/Glisser cette Mise en Page a une autre position.

Cuisine, V3 | 42.02 x29.70
Plans R0, 1, 2 PRO+ éclairage | 129.00 x 91.00
. Plan.de;ni@sse PRO 42.02 x 29.70
Plans amgt int M | 129.19 x 91.40
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4 - Effacer les Mises en Page sélectionnées

Pour effacer une ou plusieurs Mises en Page de la liste :
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,
() G
Si le cadenas est fermé (L*J), cliquer dessus pour I'ouvrir (@),

Sélectionner les Mises en Page a effacer dans la liste,

Cliquer dans le bouton [3 situé sous la liste ou appuyer sur la touche d’effacement
(&1). Un dialogue de confirmation est proposé car la destruction est irréversible.

Attention ! Destruction de Mises en Page.

Confirmez la destruction des Mises en Page sélectionnées

3 e (irréversible ).

( NOoN ) ( ou )

Si la réponse est OUI, les Mises en Page sélectionnées sont supprimées de la liste et
des Dossiers qui les contiennent.

™ Et les Robots Si l'une ou lautre des cases ci-contre est cochée, les fichiers
correspondants (Robots .robt et Pdf representatifs des Vues) sont

™ Et les POF déplacés dans la poubelle.

5 - Effacer toutes les Mises en Page

Pour effacer toutes les Mises en Page de la liste :
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,
A D
Si le cadenas est fermé (L*J), cliquer dessus pour I'ouvrir (@),

Sélectionner toutes les Mises en Page de la liste (88 + A),

Cliquer dans le bouton EJ situé sous la liste ou appuyer sur la touche d’effacement
(&1). Un dialogue de confirmation est proposé car la destruction est irréversible.
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Attention ! Destruction de Mises en Page.

Confirmez la destruction des Mises en Page sélectionnées

3 g (irréversible ).

( NoN ) ( ou )

Si la réponse est OUI, la liste des Mises en Page est purgée. Les Dossiers sont vidés
mais non détruits.

™ Et les Robots Si l'une ou lautre des cases ci-contre est cochée, les fichiers
correspondants (Robots .robt et Pdf representatifs des Vues) sont

™ Et les POF déplacés dans la poubelle.

6-2 LES DOSSIERS DE MISES EN PAGE

Les projets de grande ampleur, dont 3D Turbo est le spécialiste, générent un nombre de
Mises en Page important. Les Dossiers de Mises en Page offrent un moyen efficace pour
organiser la Liste des Mises en Page.

1 — Créer un Dossier de Mises en Page

Pour créer un Dossier de Mises en Page:

Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,

Cliquer dans le bouton | + | situé sous la liste des Dossiers

Un Dossier est inséré apres le dernier Dossier sélectionné, ou a la fin de la liste si
aucun Dossier n’est sélectionné :

> DCE
> |DraftFolder#1
> EXE

Modifier le nom du Dossier proposé (DraftFolder#xxx). Valider par la touche Retour.

2 — Effacer un Dossier de Mises en Page

Pour effacer un Dossier de la liste :
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,
() ;
Si le cadenas est fermé (L"), cliquer dessus pour I'ouvrir (@),

Sélectionner le Dossier a effacer dans la liste,
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Cliquer dans le bouton @ situé sous la liste ou appuyer sur la touche d’effacement
().

Effacer un Dossier n’efface pas les Mises en Page qu'il contient. Si le dossier contenait

des Mises en Page, elles sont réintégrées dans la liste des Mises en Page comme Mises
en Page libres.

3 - Renommer un Dossier de Mises en Page

Pour renommer un Dossier :
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page ,
A

_ A iy
Si le cadenas est fermé (L), cliquer dessus pour I'ouvrir (m),

Double Cliquer le Dossier a renommer dans la liste. Il devient éditable.

» DCE
> |APD|
> EXE

Modifier le nom du Dossier. Valider par la touche Retour.

Le Dossier sélectionné est renommé dans la liste.

4 — Organiser la Liste des Dossiers

Pour modifier I'ordre des Dossiers dans la liste,
Ouvrir le gestionnaire des Points de Vue,
Sélectionner un Dossier,

Cliquer/Glisser ce Dossier a une autre position.

> APD > EXE
% EXE > APD
» M2 M2

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale du Dossier si on relache le
bouton de la souris.

Le Dossier sélectionné est repositionné dans la liste.
Un seul Dossier a la fois peut étre repositionné.

4 — Ranger des Mises en Page dans un Dossier

Pour ajouter une ou des Mises en Page dans un Dossier :
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Sélectionner les Mises en Page désirées dans la liste des Points de Vue,

Si le Dossier est fermé :

Cliquer-Glisser la sélection sur la liste des Dossier et la positionner sous le dossier

désiré.

« DCE - M-Ra42 | 120.19x91.40 | | = APD

« DCE-MRO 158.0.. IIT8 SRCE ) 2

« DCE-M-coupes-D+E+F | 129.19x 91.40 [} "DEXE ik o

« DCE - MR+1 129.19 x 91.40 *oM2M-coupes-D+E+
DCE-Facades-M-FN&S&ERO | 91.40 x 129.19 DCE - M R+1

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale des Points de Vue si on
relache le bouton de la souris. Les Points de Vue sont insérés a la fin du Dossier.

Si le Dossier est ouvert :

Cliquer-Glisser la sélection sur la liste des Dossier et la positionner sous le Point de
Vue désiré.

‘ DCE-PM+cpe-tongitudinale 129.00 x 91.00 I D e [q
+” DCE-Plans de phasage 129.19 x 91.40 L. =
e AR TSR DCE-RO-AMGT INT - A0 1/50

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale des Points de Vue si on
relache le bouton de la souris. Les Points de Vue sont insérés a la position du trait bleu.

Si l'option ™ Voir tout est cochée, les Points de Vue restent affichés dans la liste mais
sont marqués avec l'icbne +” .

5 — Organiser les Mises en Page d’un Dossier

Pour modifier 'ordre des Mises en Page dans un Dossier :
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,
Ouvrir le Dossier concerné,

Cliquer/Glisser le Point de Vue a une autre position dans le Dossier.

VEXE || e
5V EXE VI R1-gmgt & Eclairage EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
EXE V1 R2-Amgt & Eclairage EXE V1 R1-Amgt & Eclairage

EXE V1 RO-Amgt & Eclairage EXE V1 R2-Amgt & Eclairage

>

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale de la Mise en Page si on
relache le bouton de la souris. La Mise en Page est insérée a la position du trait bleu.

6 — Transférer une Mise en Page d’un Dossier a
un autre
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Pour transférer une Mise en Page d’'un Dossier dans un autre:
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,
Ouvrir le Dossier concerné,

Si le Dossier destination est fermé :
Cliquer/Glisser la Mise en Page sous un autre Dossier.

v
’.EXE EXE

.

v XE VI RO-AmMgt & Eclairage EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
Nf‘B(E V1 RO-Amgt & Eclairage EXE ¥ Ri=Amgt & Eclafrage
M9 RAC EXE V4 1/50 X EXE V1 R2-Amgt & Eclairage

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale de la Mise en Page si on
relache le bouton de la souris. La Mise en Page est insérée en premiére position dans le
Dossier destination qui est ouvert automatiquement.

Si le Dossier destination est ouvert

Cliquer/Glisser la Mise en Page sur la liste des Mises en Page du dossier destination.

¥ EXE
EXE V1 RO-Amgt & Eclairage ¥ EXE
. EXE \{l‘Rl—ﬁAm'gtA & rErcIairage EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
AL VI ENE Vi&b?\&ﬁ’&?ﬂ% EXE V1 R1-Amgt & Eclairage
v M2 EXE V1 R2-Amgt & Eclairage
EXE V1 R2-Amgt & Eclairage EXE V1 RO A4 Porche
M? RAC EXF V4 1/50 > v oan

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale de la Mise en Page si on
relache le bouton de la souris. La Mise en Page est insérée a la position du trait bleu.

7 — Retirer une Mise en Page d’un Dossier

Pour retirer une Mise en Page d’un Dossier :
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,
Ouvrir le Dossier concerné,

Cliquer/Glisser la Mise en Page sur la liste des Mises en Page.

¥ EXE

EXE V1 Guisine-A3, 42.02 x 29.70

- EXE Vz‘“ﬁb 5 g 129.00 x 91.00 EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
EXE V2 R1+amgt+lum -00.x 91.00 EXE V1 R1-Amgt & Eclairage
EXE V2 R2+amgt+lum 129.00 x 91.00 EXE V1 R2-Amgt & Eclairage

EXE V2 PM+toits 129.00 x 91.00 RO A4 Porche

M2

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale de la Mise en Page si on
relache le bouton de la souris. La Mise en Page est insérée a la position du trait bleu.
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8 — Vider un Dossier

Pour vider un Dossier des Mises en Page qu’il contient :

Retirer tous ses Mises en Page une a une .
ou

Cliquer/Glisser le Dossier sur la liste des Points de Vue.

test impress ‘ 42.02 x 29.70 DCE - M R+1

EXE V1 Cus _ . E

EXE V1 RO A4 Porche ‘ 21.00 x 29.70 EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
EXE V2 RO 129.00 x 91.00 EXE V1 R1-Amgt & Eclairage
EXE V2 R1+amat+lum | 129.00 x 91.00 EXE V1 R2-Amgt & Eclairage

Un guide sous la forme d’un trait bleu indique la position finale des Points de Vue si on
relache le bouton de la souris. Les Points de Vue sont insérés a la position du trait bleu et
retirés du dossier.

9 — Ouvrir un Dossier

Pour ouvrir un Dossier de Mises en Page:
Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,
Cliquer sur le triangle d’ouverture / fermeture du Dossier concerné.

¥ EXE
‘ EXE EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
> M2 EXE V1 R1-Amgt & Eclairage
EXE V1 R2-Amgt & Eclairage

ou
G )
Si le cadenas est ouvert (@), cliquer dessus pour le fermer (L),
Double cliquer sur le nom du Dossier.

Le Dossier est déployé pour montrer les Mises en Page qu’il contient.

10 — Ouvrir tous les Dossiers

Pour ouvrir tous les Dossier de Mises en Page:

Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page

Cliquer sur

Tous les Dossiers sont déployés pour montrer les Mises en Page qu’ils contiennent.
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11 — Fermer un Dossier

Pour fermer un Dossier de Mises en Page:

Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,

Cliquer sur le triangle d’ouverture / fermeture du Dossier concerné.

N EXE

EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
EXE V1 R1-Amgt & Eclairage
EXE V1 R2-Amgt & Eclairage

ou

& A
Si le cadenas est ouvert (L"), cliquer dessus pour le fermer (L)

Double cliquer sur le nom du Dossier. Le Dossier est fermé.

12 — Fermer tous les Dossiers

Pour fermer tous les Dossier de Mises en Page:

Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,

Cliquer sur

Tous les Dossiers sont fermés.

13 — Retrouver le Dossier d’'une Mise en Page

Pour connaitre le dossier auquel une Mise en Page appartient :

Ouvrir le gestionnaire des Mises en Page,

Afficher toutes les Mises en Page (M Voir tout ),

Sélectionner la Mise en Page désirée (elle doit étre marqué avec le signe )

Le dossier qui la contient est centré dans

liste des Dossiers et ouvert

automatiquement. La Mise en Page est sélectionné dans son Dossier.

+” EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
" EXE V1 R1-Amgt & Eclairage
' EXE V1 R2-Amgt & Eclairage
«” EXE V1 Cuisine-A3

+” EXE V1 RO A4 Porche

« EXEV2 RO

129.00 x 91.00
| 129.00 x 91.00
129.00 x 91.00
| 42.02x29.70
21.00 x 29.70
| 129.00 x 91.00

> DCE I

EXE V1 RO-Amgt & Eclairage
EXE V1 R1-Amgt & Eclairage
EXE V1 R2-Amgt & Eclairage |
EXE V1 Cuisine-A3 .

Inversement, en sélectionnant une Mise en Page dans un Dossier, on centre la liste des
Mises en Page sur la Mise en Page sélectionnée.
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6-3 VIGNETTES DES MISES EN PAGE

Pour que le Gestionnaire des Mises en Page puisse afficher une prévisualisation des
Mises en Page, il faut disposer d'une petite image, dite « Vignette » qui représente
chaque Mise en Page.

1 — Calculer les Vignettes des Mises en Page

Pour calculer les Vignettes d’une ou de toutes les Mises en Page :
A partir d’'une Mise en Page
Ouvrir une Mise en Page,

Dérouler le menu Contextuel de la Mise en Page ,

Choisir la rubrique « Vignette de la Mise en Page » ou « Vignette de toutes les
Mises en Page »

'

Imprimer la Mise en Page ~
Exporter la Mise en Page en... > |
Vignette de la Mise en Page ~

Prévisualiser la Mise en Page
Exporter la Mise en Page en... > |

Vignette de toutes les Mises en Page

Si on choisit « Vignette de toutes les Mises en Page », les Mises en Page sont
successivement affichées et leurs Vignettes sont calculées. S’il existe de nombreuses
Mises en Pages dans le projet, ce processus peut prendre quelques minutes.

Si une Mise en Page est multi-feuilles , sa Vignette ne représente que la premiére feuille.

Depuis le Gestionnaire des Mises en Page

Choisir le bouton « Courante » pour calculer la Vignette de la
Mise en Page sélectionnée ( ou de la derniére si plusieurs sont

sélectionnées).

Choisir le bouton « Toutes» pour calculer les Vignettes de
toutes les Mises en Page.

Calculer les Vignettes pour...

6-4 EXPORT MASSIF DE MISES EN PAGE

Pour exporter en PDF plusieurs Mises en Page en une seule

Exporter en Pdf... opération, sélectionner les Mises en Page dans la liste, ou
sélectionner un Dossier de Mises en Page et cliquer sur le

bouton « Sélection » ou « Dossier ».

Les fichiers PDF sont produits dans le sous-dossier EXPORTS

du dossier Companion du Projet.
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